Fundatia

Regulamentul de desfasurare a programului de finantare

Programul de finantare ,Super Coders”, editia 2025, este organizat de Fundatia Orange, o
organizatie nonprofit, inregistrata la Registrul Asociatiilor, Fundatiilor si Federatiilor sub nr.
5/28.02.2012, avand C.1.F. 29937530, numita in cele ce urmeaza si Organizatorul.

Mai multe informatii referitoare la activitatea Fundatiei Orange puteti gasi pe site-ul

www.fundatiaorange.ro.

Fundatia Orange are dreptul de a modifica prezentul Regulament oricand pe durata
desfasurarii ~ Concursului. Orice  modificare va fi  publicatda pe  site-ul
www.fundatiaorange.ro/finantare/, si va fi aplicabila din momentul publicarii modificarii sau la

un moment ulterior publicarii, dupa cum va fi indicat de catre organizator.

Regulamentul de desfasurare si participare la programul de finantare ,SuperCoders” — editia
2025 — este public si disponibil celor interesati pe site-ul www.fundatiaorange.ro/finantare/ si
prezinta informatii referitoare la:

1 modul de desfasurare a concursului,

[0 procedura de depunere a proiectelor participante

0 criteriile de evaluare si selectie a proiectelor castigatoare.

incepénd cu aceasta editie, programul ,SuperCoders” este integrat in cadrul Digitaliada,
programul strategic de educatie digitala al Fundatiei Orange, consolidand astfel angajamentul
organizatiei de a sustine dezvoltarea competentelor digitale in randul elevilor si cadrelor
didactice din Romania.

La nivel european s-au adoptat obiective si tinte comune pentru transformarea
digitala a Europei, una din dimensiunile de baza urmarite fiind cea a competentelor
digitale.



Fundatia

Datele statistice referitoare la sectorul digital ne arata in Romania o serie de
contraste care subliniaza rolul esential al educatiei in general si al educatiei in
domeniul digital pentru cresterea sustenabila si incluziva a economiei digitale.

Desi generatiile actuale de tineri cresc inconjurati de tehnologie digitala, tinerii nu
dobandesc in mod automat, prin sistemele actuale de educatie, abilitati digitale
complexe (conform studiului International Computer and Information Literacy Study -
ICILS).

Potrivit unui raport realizat in 2022 de Brio[1] privind alfabetizarea digitala a elevilor
din Roménia (6—18 ani), scorul mediu obtinut indica un nivel minim functional al
competentelor digitale, ce presupune o utilizare a tehnologiei suficient de bine astfel
incat sa nu aiba nevoie de ghidaj atunci cand sarcinile sunt bine definite, dar se afla
la 10 puncte sub nivelul deplin functional al alfabetizarii digitale.

Educatia digitala a avut un impact pozitiv asupra multor aspecte ale scolii roménesti,
oferind copiilor acces la resurse de calitate mai mult decat oricand nainte,
imbunatatind nivelurile generale de performanta academica in randul tinerilor din
toata tara.

in acest context, Fundatia Orange deruleaza programul strategic Digitaliada,
care are ca scop dezvoltarea competentelor digitale in randul elevilor si
profesorilor prin initiative si resurse educationale inovatoare. incepand cu
editia 2025, programul ,,SuperCoders” este integrat in cadrul Digitaliada,
contribuind la extinderea ariei de impact a acesteia prin sustinerea educatiei
digitale timpurii, axata pe programare creativa si gandire logica.

Programul isi propune sa contribuie la promovarea si dezvoltarea competentelor
digitale de baza (programare vizuald) pentru copiii cu varsta cuprinsa intre 10 si 14
ani.

Aceasta directie este in linie cu obiectivele programului Digitaliada, care
sprijina utilizarea tehnologiei digitale in educatie si formarea abilitatilor
necesare elevilor pentru a se adapta la cerintele unei economii digitale
moderne.

In cadrul acestui program se vor acorda, prin concurs, finantari unor organizatii
nonprofit, unitati de invatamant publice si biblioteci, in scopul derularii de proiecte
ce contribuie la obiectivul programului.

incepand cu aceasta editie, sunt incurajate parteneriatele intre organizatii
neguvernamentale si scoli, tocmai pentru a creste impactul proiectelor si a
sprijini atingerea obiectivelor prin integrarea rezultatelor in ecosistemul
educational Digitaliada. Astfel, colaborarea dintre actorii din societatea civila si
institutiile de invatamant contribuie la formarea unei retele active de utilizatori si
creatori de continut digital educational.
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Proiectele finantate in cadrul programului vor beneficia de suport si asistenta oferite
de echipa Digitaliada n procesul de integrare a grupului-tinta — elevi si profesori — in
platforma si activitatile aferente programului, pentru a asigura o tranzitie facila si o
participare activa. in plus, beneficiarii de finantare vor primi sprijin si pentru
integrarea unei platforme de microlearning — PlayEvery Daycare — care contribuie la
dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor. Utilizarea acestui instrument in
activitatile proiectului reprezinta o recomandare valoroasa, ce va fi avuta in vedere in
procesul de raportare.

Initiativa ,SuperCoders” completeaza astfel portofoliul de interventii al Digitaliada,
inclusiv PlayVEveryDay, punand accent pe metode interactive de invatare, cum ar
fi programarea prin joc, gandirea algoritmica si lucrul colaborativ.

Unul dintre rezultatele urmarite prin acordarea acestor granturi este ca elevii
din grupul-tinta (copii cu varsta intre 10 si 14 ani) sa devina utilizatori activi ai
platformei Digitaliada, accesand resursele educationale si participand la
activitatile digitale propuse. Totodata, programul isi propune ca profesorii din
scolile implicate sa devina creatori de continut si utilizatori activi ai platformei
si serviciilor oferite prin Digitaliada, contribuind astfel la extinderea si
imbogatirea ecosistemului digital educational.

Vor fi sustinute proiecte ce vizeaza urmatoarele tipuri de activitati, dar nu exclusiv:

« evenimente de initiere si instruire in programare vizuala si coding, utilizand
platforme gratuite precum Scratch, Code.org, Tynker, MakeCode, App
Inventor, Blockly sau altele similare;

« competitii locale de programare vizuala si coding, desfasurate pe platforme
precum Scratch, Code.org, Tynker, MakeCode, App Inventor, Blockly sau
altele;

» hackatoane de programare vizuala si coding, organizate cu ajutorul
platformelor Scratch, Code.org, Tynker, MakeCode, App Inventor, Blockly sau
altele.

Aceste activitati se aliniaza obiectivului Digitaliada de a crea contexte de
invatare relevante, practice si atractive, care sa stimuleze creativitatea digitala
si sa creasca nivelul de alfabetizare digitala in randul copiilor.

Valoarea totala a Programului ,SuperCoders” editia 2024 este de 150.000 RON.

Valoarea sprijinului financiar acordat de Fundatia Orange unui proiect poate fi de maxim
15.000 de lei.
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in functie de calitatea aplicatiei, tipul activitatilor propuse si a rezultatelor estimate, Fundatia
Orange fsi rezerva dreptul de a propune finantarea partiald din suma totala solicitata de
organizatia aplicanta.

Fundatia Orange ofera in cadrul editiei 2025 a programului ,Super Coders” finantare pentru
un numar maxim de 10 proiecte.

Participantii la concurs pot fi. organizatii neguvernamentale (asociatii, fundatii sau
federatii),unitati de invatdmant publice institutii educationale, institutii culturale sau
biblioteci publice. Proiectele depuse in parteneriat cu o unitate de invatamant vor primi un
punctaj suplimentar in procesul de evaluare.

Data lansarii concursului de finantare este 23 iulie 2025, ora 12.00, apelul de proiecte

fiind deschis pana la data limita de 02 septembrie 2024, ora 17:00.

Procesul de evaluare si selectie a proiectelor ce cuprinde doua etape, descrise n
sectiunea 5, se va desfasura in perioada 3 septembrie — 13 septembrie.

intocmirea contractelor de sponsorizare intre Fundatia Orange si castigatori: se va
face pana la 15 octombrie 2025.

Anuntarea rezultatelor concursului: Organizatorul va anunta public castigatorii pe

website-ul fundatiei pana la data de 17 septembrie 2025.
- I : .
23 iulie Lansarea concursului de proiecte
23 iulie = 02
septembrie Inscrierea proiectelor
3 septembrie- 13
septembrie Evaluarea si selectia proiectelor
17 septembrie Anuntarea proiectelor castigatoare

17 septembrie- 15
octombrie Semnarea contractelor de sponsorizare

15 octombrie- 31
decembrie Implementarea proiectelor
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Concursul de finantare ,Super Coders” se desfasoarad exclusiv pe platforma online
. Propunerile de proiect expediate pe o alta cale decéat prin
intermediul acestei platforme online nu vor fi luate in considerare.

In cadrul finantarii vor fi sustinute doar costuri directe cu implementarea proiectului; costurile
administrative nu sunt eligibile in cadrul acestui program de finantare. Costurile directe
pentru proiecte trebuie sa fie realiste si proportionate cu activitatea pe care o reprezinta.
Cheltuielile cu resursele umane implicate in implementarea activitatilor sunt eligibile doar in
cazul personalului direct implicat, cum ar fi trainerii. Cheltuielile cu managementul
proiectului, managementul financiar sau alte activitati administrative nu sunt eligibile.
Cheltuielile eligibile cu resursele umane se incadreaza in categoria cheltuielilor directe si nu
pot depasi 30% din valoarea totala a finantarii solicitate.Proiectele vor fi monitorizate si
evaluate inclusiv prin vizite la fata locului de catre reprezentantii Fundatiei Orange.

Tn cazul in care se achizitioneaza echipamente trebuie s& existe un plan clar de utilizare a
lor n interesul direct al beneficiarilor sau de catre beneficiari.

Daca aplicantul primeste fonduri pentru respectivul proiect si din alte surse, el va prezenta
finantatorului un document cu sursele de finantare ale proiectului si acceptul lor ca Fundatia
Orange sa se alature proiectului. Nu vor fi considerate eligibile pentru acest program
proiectele ai caror finantatori sau sponsori actuali solicita titulatura de finantator/sponsor unic
sau principal.

Mijloacele financiare pot fi folosite pentru:
- Costuri cu materialele — achizitionarea materialelor si echipamentelor necesare
pentru realizarea si durabilitatea proiectului, pentru sustinerea activitatilor de proiect;
- Costuri de deplasare pentru sustinerea activitatilor din proiect;
- Costuri de catering sau de organizare a evenimentelor;
- Materiale promotionale si de comunicare.
- Cheltuieli cu resursele umane - traineri

Formularul de aplicatie contine o sectiune in care trebuie descris pe scurt planul de
comunicare al proiectului. Planul trebuie sa includa cel putin urmatoarele elemente: minim 2
postari despre fiecare activitate realizata, anuntarea Competitiei SuperCoders in locul de
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desfasurare al evenimentelor folosind kit-ul de comunicare pus la dispozitie de catre
Fundatia Orange.

Toate materialele realizate in cadrul unui proiect finantat prin acest program vor mentiona
numele si logo-ul Fundatiei Orange pe perioada desemnata prin contract. Este datoria
organizatjilor sustinute sa obtina acorduri din partea beneficiarilor/familiei beneficiarilor
pentru filmarile si fotografiile ce vor fi realizate pentru a promova proiectul in mass-media.

Acest concurs se desfasoara exclusiv pe platforma online
Nici un proiect sau document transmis prin e-mail sau posta nu este acceptat.

Pentru a depune un proiect este necesar sa va inregistrati prin crearea unui cont de
utilizator, accesand sectiunea Creati un cont nou/Create a new account si sa selectati
butonul pentru transmiterea unei noi aplicatii: Depunerea unei candidaturi noi/ Submit a
new application

Formularul de aplicatie va fi completat in limba

Parcurgeti toate sectiunile si nu uitati sa salvati de fiecare data cand iesiti din formular. Puteti
reveni oricand la completarea formularului accesand linkul sau conectandu-va la contul de
Optimy si selectand optiunea "Gestionarea cadidaturilor/ Manage my applications”.

ROMANA v
-
Fou ndatlon Pagina de pornire Depunerea unei candidaturi noi e
Bun venit la pagina de proiecte propuse spre finantare. Cititi cu atentie informatiile de mai jos inainte de a va prezenta proiectul In detaliu Pentru orice informatii necesare privind un apel
de proiecte sau un proiect, va rugam sa
« Acest site este menit sa optimizeze procesul de selectie prin indicatii de descriere a proiectului in mai multe formulare preformatate. contectt

« Fiecare formular contine Ajutor conceput pentru a va ajuta in descrierea prolectului
« Puteli salva proiectul si puteti relua lucrul la acesta oricand dorifi, pAna la depunere.

« Recititi cu atentie proiectul inainte de a-l depune. Nu uitati: odata proiectul depus, incepe procesul de selectie;

Depunerea unei candidaturi noi

Ultima sectiune a formularului online — 7. Rezumat/Summary — contine toate informatiile
introduse si semnalizeaza toate erorile de completare a campurilor (cAmpuri obligatorii
ramase necompletate, date cu valori in afara intervalului acceptat etc.).
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Name of the project *
Start date of the project implementation *
26.07.2025 =
End date of project implementation ™
N
31.10.2025 = (2)
Duration (weeks): * |§\‘
)
(&)
Locality/localities where the project is going to take place /;\J
&
For any questions regarding a call for projects
Aplicant or a project, please contact the

Name of the aplicant *

Organizational form *

Pentru ca o aplicatie sa intre in procesul de evaluare trebuie sa fie trimisa prin intermediul
platformei, prin apasarea butonului Validare si trimitere/Validate and Send, pana la
termenul limita. Odata transmise, formularele de aplicare nu mai pot fi modificate.

Bugetul proiectului

Incarea aiei bugetul projectulul
np este ob

Explicatii privind elementele de buget

Fondurile solicitate Fundatiei Orange (RON)

Incarcare documente

Raportul de activitate
p este ot

C.V.-urile echipel de prolect
S8t camp

Alte documente

Ecranul anterior Validare si trimitere
Salvare si iesire

O parte din anexele solicitate la finalul formularului — in sectiunea 6. Documents to attach -
pot fi trimise in limba romana. Fiecare anexa solicitata in aplicatie mentioneaza limba in care
trebuie depusa respectiva anexa.

Fiecare proiect depus trebuie sa fie insotit de urmatoarele anexe:

1. Un exemplar al ultimului raport de activitate sau website-ul organizatiei unde sunt
prezentate proiectele;

2. C.V.-urile echipei de proiect, incarcate intr-un singur document;

3. Un document (de maximum o pagind) in care sunt mentionati alfi
finantatori/sponsori/parteneri ai proiectului (daca este cazul) impreuna cu acceptul lor
ca Fundatia Orange sa se alature proiectului;
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In cadrul procesului de verificare administrativa si a eligibilitatii, Fundatia Orange poate
solicita oricare dintre aceste documente si in original.

Tn cazul in care aceste anexe contravin informatiilor furnizate in Formularul de aplicatie sau
indica ne-eligibilitatea aplicantului, proiectul va fi descalificat.

Atentie: nainte de a apasa pe butonul Validare si trimitere/Validate and Send, va rugam
sa va asigurati ca ati completat formularul cu toate informatiile necesare gi ca ati atasat toate
anexele solicitate.

Doar accesand butonul Validare si trimitere/Validate and Send, propunerea de proiect
va fi trimisa catre organizatori spre evaluare.

Aplicatiile incepute n perioada de concurs, dar pentru care nu a fost apasat butonul Validare
si trimitere pana la termenul limita, nu vor fi trimise catre organizatori.

Dupa trimiterea formularului, veti primi o confirmare de primire la adresa de e-mail inscrisa
in aplicatje.

O organizatie aplicanta poate depune un singur proiect. De asemenea, o comunitate/
localitate poate accesa o singura finantare, fiind propusa spre finantare aplicatia care
obtine cel mai bun scor la evaluare.

Daca mai multe persoane din cadrul aceleiasi organizatji trimit propuneri de proiecte, atunci
va fi luata in considerare doar prima propunere de proiect primita de organizatori, in ordine
cronologica. Urmatoarele aplicatii sosite din partea aceleiasi organizatii nu vor fi luate in
considerare.

Fiecare proiect se va desfasura in baza unui contract de sponsorizare incheiat intre
Fundatia Orange si organizatia castigatoare.

Formularul de aplicatie si bugetul vor constitui anexa la contractul de sponsorizare si vor
detalia modul de implementare a proiectului.

Plata finantarii se va face intr-o singura transa in avans, conform conditjilor din contractul de
sponsorizare, prin virament bancar.

La finalizarea proiectului organizatia care deruleaza proiectul va trimite catre Fundatia
Orange rapoartarea finala pentru informare asupra desfagurarii proiectului. Fundatia Orange
va pune la dispozitia organizatiilor un model de raportare narativa si financiara pe care
partenerii vor avea obligatia sa il foloseasca.

Organizatiile selectate vor prezenta raportul de activitate in formularul standard respectand
conditiile ce vor fi precizate Tn acordul de finantare si vor permite evaluatorilor sa aiba acces
la documentele necesare. In cazul in care raportarea nu reflecta indeplinirea activitatilor
mentionate Tn contract, Fundatia Orange isi rezerva dreptul de a solicita retragerea
sponsorizarii.

Organizatiile cagtigatoare au obligatia sa utilizeze finantarile primite Th cadrul acestui
concurs exclusiv pentru implementarea proiectului depus in cadrul acestui concurs, a carui
derulare va fi detaliata in contractul incheiat cu Fundatia Orange.
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Organizatia aplicanta trebuie sa se asigure ca nu modifica destinatia achizitiilor efectuate in
cadrul proiectului timp de 3 ani dupa finalizarea implementarii proiectului.

Toate drepturile de proprietate asupra informatiei din materialele care fac parte din pachetul
de aplicatie apartin organizatiei aplicante. Fundatia Orange Tsi asuma sa nu foloseasca
informatia oferita prin aceasta aplicatie decat pentru evaluarea proiectelor din concurs si, in
cazul organizatjilor castigatoare ale concursului, doar in conditiile agreate si detaliate in
cadrul unui contract semnat de ambele part;.

Prin depunerea Formularului de aplicatie in cadrul programului de finantare organizatia
accepta ca aplicatia sa fie evaluata conform conditiilor mentionate la sectiunea 5., iar decizia
consiliului de selectie ca fiind finala si irevocabila.

Consiliul de selectie a proiectelor isi asuma libertatea de a selecta ca parteneri ai
programului toate, unele sau nici una din organizatiile aplicante, pe baza compatibilitatii
dintre proiectele propuse cu scopul declarat al acestui program.

Fundatia Orange isi rezerva dreptul de a renunta la proiectele castigatoare in cazul in care
organizatiile desemnate castigatoare nu semneaza contractul in decurs de doua saptamani
de la primirea modelului de contract. in acest caz, va fi desemnat castigator urmatorul
proiect aflat pe lista de selectie (proiectul care intruneste punctajul urmator, in ordine
descrescatoare).

In unele cazuri, Fundatia Orange va face recomandari pentru imbunatétirea proiectului.

n unele cazuri, Fundatia Orange va cere lamuriri si documente suplimentare pentru o buna
evaluare a proiectului.

In cadrul etapei de verificare a eligibilitatii, proiectele depuse si organizatiile aplicante vor
fi evaluate pe baza unor criterii de eligibilitate. Doar proiectele care sunt considerate admise
in aceasta etapa, vor trece in etapa urmatoare, de selectie finala, care va fi realizata de
catre un juriu format din 3 jurati.

e Proiectul poate fi depus de catre o organizatie non-profit (asociatie, fundatie,
federatie etc.), o biblioteca publica, unitate de invatamant pubica, institutie culturala
inregistrata legal in Romania, care desfasoara activitati de cel putin 1 an (la data
depunerii aplicatiei); incurajam depunerea de proiecte realizate in parteneriat intre un
ONG si o unitatea de invatamant publica.

¢ Organizatia a depus bilantul financiar pentru ultimul an fiscal.

e Organizatia prezinta un raport anual sau un alt mecanism de raportare transparenta
a activitatii organizatiei (site web, material anual de prezentare, raport de audit etc.).

¢ Nu se pot inscrie Th concurs organizatii aplicante ai caror membri in Consiliul
Director, membri ai Adunarii Generale (inclusiv membri fondatori), membri ai echipei
de proiect sau angajati sunt rude de gradul | si gradul Il cu angajati ai Fundatiei
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Orange, cu membri ai Consiliului Director al Fundatiei Orange sau ai afiliatilor
Fundatiei Orange.

De asemenea, organizatia aplicanta trebuie sa mentioneze daca membiri ai
Consiliului Director si/sau ai Adunarii Generale se afla in orice fel de relatie
contractuala cu Orange Romaéania sau cu Fundatia Orange.

Proiectul depus trebuie sa aiba drept grup tinta tineri cu varsta cuprinsa intre 10 si 14 ani.

Vor fi sustinute proiecte ce vizeaza urmatoarele tipuri de activitati, dar nu exclusiv:

evenimente de initiere si instruire in programare vizuala si coding, utilizand platforme
gratuite precum Scratch, Code.org, Tynker, MakeCode, App Inventor, Blockly sau
altele similare;

competitii locale de programare vizuala si coding, desfasurate pe platforme precum
Scratch, Code.org, Tynker, MakeCode, App Inventor, Blockly sau altele;

hackatoane de programare vizuala si coding, organizate cu ajutorul platformelor
Scratch, Code.org, Tynker, MakeCode, App Inventor, Blockly sau altele.

Suma solicitatéd nu poate depasi pragul maxim de 15.000 de lei.

Nu este necesara contributie proprie in implementarea proiectului.

Un proiect Tnscris Tn concurs trece prin doua etape de verificare si evaluare:
1. Verificarea administrativa si a eligibilitatii aplicantului si proiectului propus;
2. Selectie finala realizata de un juriu format din 3 membri.

Aceasta etapa urmareste ca aplicatiile ce intra in etapa de evaluare sa fie complete,
proiectele si organizatiile aplicante sa fie eligibile.

Toate campurile obligatorii sunt completate cu text cu sens
Documentele solicitate sunt atasate

Organizatiile aplicante indepliesc criteriile mentionate la 4.1.
Proiectul adreseaza activitatile si grupul tinta vizate de program

Bugetul propus se incadreaza in limita de 15.000 de lei

NN NN

Proiectul va fi evaluat in ceea ce priveste 3 dimensiuni:

10
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¢ Relevanta interventiei propuse pentru program si grupurile tinta;
o Activitatile si planul de lucru;
e Experienta solicitantului si resursele umane.

In cadrul evaluérii tehnico-financiare, se vor acorda note de la 0 (cel mai putin) la 5 (cel mai
mult) criteriilor enumerate mai sus. Punctajul maxim ce poate fi obtinut in aceasta etapa de
un proiect este 15 puncte (media scorurilor acordate de evaluatori).

Pentru informatii suplimentare referitoare la regulamentul de desfasurare a programului de
finantare ,Super Coders” sau aspecte tehnice ale procesului de aplicare (functionarea
platformei, completarea aplicatiei online etc.) va rugam sa ne contactati la adresa

Fundatia Orange, organizatie nonprofit de nationalitate roméana, cu sediul in str. Matei Millo,
nr. 5, etaj 7, Bucuresti, sector 1, inregistrata la Registrul Asociatiilor, Fundatiilor si
Federatiilor sub nr. 5/28.02.2012, avand C.I.F. 29937530, ca organizator al programului de
finantare ,Super Coders” (editia 2024), este operator de date cu caracter personal si
prelucreaza datele cu caracter personal intr-un mod confidential, sigur si transparent si cu
respectarea prevederilor Regulamentului European nr.2016/679 privind protectia
persoanelor fizice in ceea ce priveste prelucrarea datelor personale.

Fundatia Orange pune la dispozitie o adresa dedicata pentru orice cereri sau intrebari legate
de modul in care datele cu caracter personal sunt prelucrate.Pentru orice intrebare
referitoare la datele personale sau pentru exercitarea drepturilor legale, participantii pot
utiliza adresa dedicata . Toate mesajele vor primi raspuns in
termenul stabilit conform prevederilor legale (avandu-se in vedere si posibilitatile tehnice de
implementare a solicitarilor primite).

Categorii de date cu caracter personal procesate In cadrul Concursului

In cadrul Concursului, Fundatia Orange va colecta de la participanti urmatoarele categorii de
date

cu caracter personal:

o datele de contact ale reprezentantilor organizatiilor care aplica la concurs, cum ar fi
numele, prenumele, adresa postala, adresa de e-mail, numarul de telefon si/sau
altele;

e documentele aferente inscrierii aplicatiilor (in masura in care acestea contin date cu
caracter personal);

o alte date necesare pentru derularea concursului de finantare.

Aplicatiile (atat cele castigatoare, cat si cele necastigatoare) vor fi pastrate de catre Fundatia

Orange pentru o perioada nedeterminata sau pana cand organizatiile participante vor solicita
Fundatiei Orange stergerea acestora.

11
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Refuzul de a furniza datele personale in aplicatie sau de a adera la conditiile
Regulamentului reprezinta neparticiparea in concurs sau, in cazul organizatiilor
castigatoare, declararea lor ca necastigatoare.

Datele cu caracter personal sunt prelucrate exclusiv in scopul derularii Concursului.

Datele cu caracter personal ale reprezentantilor organizatiilor participante la Concurs vor fi
prelucrate de catre Fundatia Orange, in calitate de organizator, direct sau prin intermediul
partenerilor implicati in organizarea concursului in vederea organizarii si desfasurarii
Concursului si a comunicarii directe cu aplicantii (spre exemplu: Optimy SA, furnizorul
platformei online).

In cazul in care proiectele inscrise contin date cu caracter personal, este responsabilitatea
organizatiei de a obtine acordul persoanelor respective de transmitere a datelor lor catre
Fundatia Orange.

in calitate de reprezentant al unei organizatii aplicante la Concurs, aveti drepturi specifice cu
privire la datele dvs. cu caracter personal.

Cu exceptia cazului in care legea prevede altfel, exista urmatoarele drepturi:

o dreptul de acces, respectiv dreptul de a obtine o confirmare din partea Fundatiei
Orange ca datele cu caracter personal sunt prelucrate in scopul exclusiv al
desfasurarii concursului, precum si accesul la acestea si furnizarea de informatii
despre modul de prelucrare;

e dreptul la rectificare care se refera la corectarea fara intarzieri nejustificate, a datelor
cu caracter personal inexacte si/sau la completarea datelor incomplete;

e dreptul la stergere/dreptul de a fi uitat, adica dreptul de va sterge fara intarzieri
nejustificate datele cu caracter personal colectate, in cazul in care aceste date nu
mai sunt necesare pentru indeplinirea scopurilor pentru care au fost colectate si nu
exista alt temei juridic pentru prelucrare, datele au fost colectate ilegal sau datele
trebuie sterse pentru respectarea unei obligatii legale;

e dreptul la restrictionarea prelucrarii, care se aplica in cazul in care (i) dumneavoastra
contestati exactitatea datelor cu caracter personal, (ii) prelucrarea este ilegala si va
opuneti stergerii datelor cu caracter personal solicitand in schimb restrictionarea
prelucrarii, (iii) nu mai avem nevoie de datele dumneavoastra cu caracter personal,
dar dumneavoastra le solicitati pentru constatarea, exercitarea sau apararea unui
drept in instanta, (iv) v-ati opus prelucrarii pentru intervalul de timp in care se verifica
daca interesele noastre legitime in prelucrarea datelor cu caracter personal
prevaleaza asupra drepturilor dumneavoastra;

o dreptul de a va opune prelucrarii, cu exceptia cazului in care Fundatia Orange
demonstreaza motive legitime pentru a prelucra datele dumneavoastra, motive care
prevaleaza asupra intereselor, drepturilor si libertatilor dumneavoastra sau pentru
constatarea, exercitarea sau apararea unui drept in instanta;

o dreptul de a depune o plangere la Autoritatea Nationala de Supraveghere a
Protectiei Datelor cu Caracter Personal (ANSPDCP);

e dreptul de a nu face obiectul unei decizii bazate exclusiv pe prelucrare automata,
inclusiv profilarea, care produce efecte juridice asupra dumneavoastra sau va
afecteaza in mod similar, cu exceptia cazului in care o astfel de prelucrare este
necesara sau permisa de lege.

Fundatia Orange poate comunica datele personale ale participantilor unor terte parti numai

in
urmatoarele situatii:
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Fundatia

Furnizori de servicii: Fundatia Orange poate contracta furnizori de servicii, experti,
specialisti, agenti sau antreprenori care sa o asiste in derularea concursului.
Fundatia Orange Romaénia le solicita acestor terte parti sa respecte toate legile
aplicabile privind protectia datelor si cerintele de securitate referitoare la datele
personale ale participantilor;

Consultanti sau parteneri externi Fundatiei Orange care sunt implicati in procesul de

evaluare al concursului;
e Autoritati publice: Fundatia Orange poate comunica datele in cazul in care i se

impune acest lucru prin lege sau in cazul in care considera, de buna credinta, ca

respectiva divulgare este necesara in mod rezonabil pentru derularea

corespunzatoare a obligatiilor fiscale, proceselor juridice, investigatiilor sau pentru a

raspunde la orice reclamatii.

Protectia datelor cu caracter personal apartindnd copiilor sau altor persoane

Nu vor fi prelucrate si stocate date apartinand persoanelor cu varsta mai mica de 18 ani.

Fundatia Orange a aplicat masuri de siguranta adecvate pentru a garanta siguranta
datelor personale ale participantilor si a implementat si durate specifice pentru ca
datele personale sa fie pastrate atat cat este necesar pentru indeplinirea scopului

declarat.

Securitatea datelor: pentru a garanta siguranta datelor personale, Fundatia Orange a

implementat o serie de masuri de securitate care sunt in conformitate cu standardele
general acceptate in acest sens. Aceste mijloace de protectie nu acopera acele date
personale pe care participantii aleg sa le comunice in spatii publice online sau offline.

Pastrarea datelor: Datele cu caracter personal ale participantilor declarati necastigatori vor
fi stocate de catre Fundatia Orange pe perioada desfasurarii Concursului, respectiv pana la

validarea céastigatorilor.

Datele cu caracter personal ale castigatorilor vor fi stocate de catre Fundatia Orange

conform prevederilor legale aplicabile in materie financiar-contabila sau cat este necesar

pentru a raspunde unei reclamatii sau a se apara in cazul unei litigiu. La expirarea perioadei

de stocare a datelor cu caracter personal, Fundatia Orange va sterge/distruge aceste date

de pe mijloacele de prelucrare si stocare intr-un mod sigur.

Fundatia Orange are dreptul de a modifica prezenta Nota de informare privind prelucrarea
datelor cu caracter personal oricand pe durata desfasurarii Concursului. Orice astfel de

modificare va fi publicata pe site-ul Concursului, respectiv va fi adusa la cunostinta
participantilor prin aceleasi mijloace prin care au fost instiintati cu privire la acest
Regulament.

Va mulfumim pentru interesul manifestat referitor la ,Super Coders” si va dorim mult succes!

Fundatia Orange.
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